

    
      
          
            
  
Welcome to DeerU’s documentation!




Deeru

DeerU是一个开源博客系统，它基于django开发

[image: _images/deeru_green.png]

	github : https://github.com/gojuukaze/DeerU


	docs : https://deeru.readthedocs.io


	demo : https://www.ikaze.cn







依赖


python 3.6+

django 2.2.x







目录


	安装
	使用pip安装

	从git仓库安装(不推荐)





	升级
	1.0升级到2.0指南





	使用指南
	快速入门





	开发指南
	一些建议

	model说明

	配置说明

	主题开发

	v1版旧的插件开发指南

	贡献代码





	Change Log
	2.0.1

	2.0.0

	1.1.0 -alpha

	1.0.0

	0.2.0 - alpha

	0.1.0 - alpha












License

DeerU使用 GNU General Public License v3.0 协议 [https://github.com/gojuukaze/DeerU/blob/master/LICENSE] ，
你可以在遵循此协议的情况下免费使用DeerU


警告

需要注意的是，DeerU本身是免费的，但后台管理使用了富文本编辑器froala，其扩展插件并不免费，你可以在以下链接中查看收费信息：

https://github.com/froala/django-froala-editor#license

https://froala.com/wysiwyg-editor/pricing

你可以自己更换其他编辑器（ 参考 富文本编辑器 ）






截图

首页
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	搜索页面








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
安装

安装前先确保你已经安装了以下程序：


	Python 3.6+


	pip 10+


	git


	libjpeg，zlib – pillow包的依赖



	ubuntu: apt-get install libjpeg8-dev zlib1g-dev libfreetype6-dev


	centos: yum -y install python-devel zlib-devel libjpeg-turbo-devel











另外安装之前建议配置虚拟环境

python3 -m venv deeru_env
source deeru_env/bin/activate
# in windows, run this:
# deeru_env/Scripts/activate






使用pip安装

pip install deeru
deeru-admin install DeerU








从git仓库安装(不推荐)

git clone -b dev https://github.com/gojuukaze/DeerU.git
cd DeerU
pip install -r requirements.txt





从git安装需要手动创建两个文件：


	deeru/urls_local.py ，内容如下:




from django.contrib import admin
from django.urls import path, include

urlpatterns = [
    path('admin/', admin.site.urls),
    path('', include('app.urls')),
]






	deeru/settings_local.py ，内容如下:




# v2版本开始需要配置
SECRET_KEY = 'xxx'

DEBUG = True

ALLOWED_HOSTS = ['*']

CUSTOM_EXPRESSION = []

CUSTOM_APPS = []

CUSTOM_CONFIG_HANDLER = []





v2版本需要设置你自己的 SECRET_KEY ，可以使用命令 python manage.py gen_secret_key 生成







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
升级

你可以用升级命令进行升级，然后重启DeerU项目:

# 建议升级前更新deeru命令主体
pip install -U deeru
deeru-admin upgrade





upgrade命令参考：升级命令

DeerU采用git仓库进行升级，因此改动源码可能导致升级失败，需要手动解决冲突。项目中 deeru/settings_local.py , deeru/urls_local.py 可以任意修改


1.0升级到2.0指南

2.0版本对配置进行了可视化升级，所有需要而外多一些步骤。另外建议先把博客备份到本地，先在本地尝试升级，


	备份:

# 备份工程
cp -r deeru deeru.bk
# 备份数据库，也可以使用数据库自带的备份命令
cd deeru
python manage.py dumpdata > ../deeru-v1bk.json







	升级:

pip install -U deeru
deeru-admin upgrade







	在 settings_local.py 中添加你自己的SECRET_KEY，可以使用命令 gen_secret_key 随机生成:

python manage.py gen_secret_key







	同步数据库修改:

python manage.py init_deeru










这步最后会把v1配置升级到v2，如果v1的配置不符合规范或者其他原因有可能会失败。

如果失败建议，把v1的配置回复到初始的状态再升级。或者也可以尝试修改 tool/version_upgrade/v1_config_to_v2.py 脚本










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
使用指南


快速入门

你阅读以下文档，帮你快速熟悉DeerU，部署你的博客



	第一步 ： 安装与运行


	安装 ： 安装deeru


	初始化 ： 配置并运行deeru















	第二步 ： 发布文章与配置



	现在你可以登录后台管理页面（http://127.0.0.1:8000/admin）发布文章


	配置简介 ： v2版对配置进行了可视化化改造，现在配置更简单，你可以在这里查看配置的说明











现在你已经学会如何自定义你的博客了，接下来就把你的博客部署放到网上吧








	第三步 ： 部署



	部署DeerU  |  使用Gunicorn部署项目： 参考这两篇部署项目，或者按你的喜好自行部署


















	其他



	Settings ： 项目的一些配置项，数据库默认使用sqlite如果你想改用mysql，参考里面的说明


	备份和恢复 ：如果你需要备份博客，参考这篇文章


	从wordprees导入


	sitemap


	富文本编辑器 ： 关于富文本编辑器的说明





















目录


	运行DeerU
	初始化

	debug模式运行





	配置
	博客配置

	顶部导航栏配置

	顶部图标栏配置

	通用配置





	部署DeerU
	修改settings

	部署静态、媒体文件

	部署项目





	Settings
	数据库配置

	SECRET_KEY

	CACHES

	FLATPAGE_URL

	ALLOWED_HOSTS

	DEBUG

	CUSTOM_APPS

	CUSTOM_CONFIG_HANDLER

	STATIC_URL

	STATIC_ROOT

	MEDIA_URL

	MEDIA_ROOT

	jet配置

	DEERU_RICH_EDITOR

	froala编辑器配置

	验证码

	弃用配置
	CUSTOM_EXPRESSION









	备份和恢复

	内置命令
	安装

	升级

	创建第三方模块

	初始化

	从wordprees导入

	备份数据库

	恢复数据库





	sitemap











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
运行DeerU

安装完成后下面我们测试一下DeerU是否能正常运行


初始化


	运行下面命令初始化项目，注意：如果你更改了数据库的配置，或者修改了主题的静态文件 则需要再次运行初始化




cd DeerU # 如果你没进入工程目录先进入
python manage.py init_deeru





2. 在 deeru/urls_local.py 中修改后台管理的url，
这一步可以跳过，但使用默认url会把你的登录界面暴露在网络中，造成一些安全隐患

urlpatterns = [
    path('admin123/', admin.site.urls),
]








debug模式运行


	在正式部署前，先用debug模式运行看看




python manage.py runserver 0.0.0.0:8000






警告

不要生产环境中使用 python manage.py runserver 运行项目，这是不安全的。
在生产环境中部署参考 部署DeerU



如果一切正常你可以打开浏览器访问 http://127.0.0.1:8000 ,正常情况下你将看到如下页面。

如果你使用的是服务器ip访问，某些服务商默认的防火墙规则里可能不允许8000端口，你需要修改一下

[image: ../_images/home1.png]






          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
配置

你可以在 http://127.0.0.1:8000/admin/app/config/ 中查看修改配置

v1版本中DeerU的所有配置都采用json格式进行配置，v2版使用 json-editor [https://github.com/json-editor/json-editor] 对配置进行了可视化改造。

如图：

[image: ../../_images/config.jpg]


v2版本一共有4大配置：



	博客配置


	顶部导航栏配置


	顶部图标栏配置


	通用配置








博客配置


	博客域名或ip ： 指向博客首页的地址


	title ： 一般就是博客名，会写到html的title标签中


	博客名


	昵称


	主题 ： 使用的主题


	百度自动推送 ： 百度的js推送，帮助优化搜索


	邮箱配置 ： 开启后，但评论有回复时会发邮件通知评论者







顶部导航栏配置

导航栏位置如图：

[image: ../../_images/ui_config.png]
点击 + 可增加导航项，每个导航有4个可子项：



	名字


	url


	其中分类链接，tag链接填写的是 分类/tag的id或名称，最终会生成跳转到分类/tag目录的url






	img


	图片id，图片名： 为上传到相册中的图片


	fontawesome图标： 使用的是 fontawesome [https://fontawesome.com/icons?d=gallery&m=free] 图标，
base_theme使用的是fontawesome5版本，你可以在其官网中获取需要的图标


	svg图片


	属性： html标签得到属，最终会添加到html标签内。
如：style=width:50;height:50 | id=1 对应的html代码为 <img style="width:50;height:50" id="1"/>






	二级导航










顶部图标栏配置

图标栏分类左右两部分，可分别配置




通用配置

这是key-value的配置，通用给开发者方便的增加配置项







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
部署DeerU

部署DeerU和部署Django项目一样，你可以自选查阅网上的Django部署文档。
这里提供一个部署方法。

部署一共有3步：



	修改settings


	部署静态、媒体文件


	部署项目








修改settings

把 derru/settings_local.py 中的 DEBUG 改为 False ，ALLOWED_HOSTS 改为你的ip或域名

DEBUG = False
ALLOWED_HOSTS = ['www.xxx.com','111.xx.xx.xx']








部署静态、媒体文件

django 非debug模式下并不会返回静态、媒体文件，你可以用下面两个方法部署他们文件：


	使用nginx/apache 代理，这里给出nginx的配置示例：


location ~ ^/(static|media)/   {
    root /home/xxx/project/DeerU;
    # 静态文件返回需要增加跨域头，以便支持http访问https
    add_header Access-Control-Allow-Origin *;
    expires 864000;
}






注解

如果你没修改过静态文件，媒体文件配置，

则默认的静态文件url是 /static/ ,保存在工程目录下的 static/ 文件夹，

默认的媒体文件url是 /media/ ,保存在工程目录下的 media/ 文件夹，

关于静态文件，媒体文件配置参考Setting中的 STATIC_URL , MEDIA_URL








	你也可以选择把静态、媒体文件上传到七牛或其他cdn服务商，然后修改 STATIC_URL , MEDIA_URL 为对应的url


推荐有两个插件自动上传到七牛的插件：


	deeru-qiniu :   [image: github-deeru-qiniu] [https://github.com/gojuukaze/deeru-qiniu]







	django-qiniu-storage :   [image: github-django-qiniu-storage] [https://github.com/glasslion/django-qiniu-storage]   [image: doc-django-qiniu-storage] [http://django-qiniu-storage.readthedocs.io]

















注解

什么是静态文件、媒体文件？

静态文件 : 前端的js、css等文件

媒体文件 : 你上传的图片、视频、音频文件






部署项目

你可以使用下面三种方法部署项目：



	Apache + mod_wsgi 部署 [https://docs.djangoproject.com/zh-hans/2.0/howto/deployment/wsgi/modwsgi/]


	Nginx + uWSGI 部署 [https://docs.djangoproject.com/zh-hans/2.0/howto/deployment/wsgi/uwsgi/]


	Gunicorn [https://docs.djangoproject.com/zh-hans/2.0/howto/deployment/wsgi/gunicorn/]







django官方推荐使用Apache + mod_wsgi的方式部署，因为个人喜好的原因这里介绍的是使用Gunicorn部署的方法，详见：使用Gunicorn部署项目







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Settings

下面只是列举了一些常见配置，以及DeerU的特殊配置，完整配置参考django文档 https://docs.djangoproject.com/en/2.2/ref/settings

DeerU所有的配置请在 deeru/settings_local.py 中添加或修改


数据库配置


DeerU默认使用sqlite，如果你需要使用mysql，需要安装mysql连接库  mysqlclient [https://pypi.org/project/mysqlclient/]  ，并在 settings_local.py 中添加

# settings_local.py
DATABASES = {
    'default': {
        'ENGINE': 'django.db.backends.mysql',
        'OPTIONS': {
           'charset': 'utf8mb4', # 使用mysql必须设置此项
           'read_default_file': '/path/to/my.cnf',
        },
    }
}


# my.cnf 文件
[client]
host = 127.xx.xx.xx
port = 3306
database = NAME
user = USER
password = PASSWORD





注意：如果你使用mysql，需要手动创建mysql database，并指定字符集为utf8mb4，否则无法初始化。

如果你更改了数据库配置需要再次初始化项目

其他说明以及数据库支持参考

https://docs.djangoproject.com/en/2.2/ref/settings/#databases

https://docs.djangoproject.com/en/3.0/ref/databases

mac上旧版的mysql无法安装 mysqlclient ，需要修改 mysql_config ，具体参考：https://pypi.org/project/mysqlclient/1.4.5/







SECRET_KEY


SECRET_KEY，v2版本开始需要在 settings_local.py 中配置（ 使用deeru-admin命令安装时会随机生成 ）







CACHES


默认使用文件缓存，

CACHES = {
    'default': {
        'BACKEND': 'django.core.cache.backends.filebased.FileBasedCache',
        'LOCATION': '/var/tmp/django_cache',
    }
}





你也可以使用内存、数据库、redis等作为缓存，参考 https://docs.djangoproject.com/zh-hans/2.0/ref/settings/#caches







FLATPAGE_URL


默认: /p/

单页面url前缀







ALLOWED_HOSTS


默认: [‘*’]

允许的hosts







DEBUG


默认：True

debug模式下会返回错误信息，不要在生产环境开启







CUSTOM_APPS


就是INSTALLED_APPS ，如果你添加了新的app，在 CUSTOM_APPS 中加入







CUSTOM_CONFIG_HANDLER


v2配置的自定义handler，用于把配置进行二次处理。

比如：配置图片时选择了图片id，配置保存时会经过handler处理，把图片id变为url。更多说明，参考:  配置handler







STATIC_URL


默认：/static/

静态文件的url







STATIC_ROOT


默认：工程目录下的 static 文件夹

静态文件保存目录，如果你更改了这一项需要再次初始化项目，或者运行 python manage.py collectstatic 收集静态文件







MEDIA_URL


默认：/media/

媒体文件的url







MEDIA_ROOT


默认：工程目录下的 media 文件夹

媒体文件保存目录







jet配置


jet [https://github.com/geex-arts/django-jet] 是django的后台管理界面扩展


	相关配置有：

	
	JET_DEFAULT_THEME : 主题


	JET_INDEX_DASHBOARD : 仪表盘配置








其他配置参考： http://jet.readthedocs.io/en/latest/







DEERU_RICH_EDITOR


默认:

DEERU_RICH_EDITOR = {
    'filed': 'app.ex_fields.fields.MFroalaField',
    'article_kwargs': {
        ...
    },
    'flatpage_kwargs': {
        ...
    }
}





admin使用的富文本编辑器配置



	filed : 富文本编辑器filed路径


	article_kwargs : 文章filed的参数


	flatpage_kwargs : 单页面filed的参数













froala编辑器配置


DeerU后台富文本编辑器使用 froala编辑器 [https://github.com/froala/django-froala-editor]


	相关配置有：

	
	FROALA_EDITOR_PLUGINS : 插件


	FROALA_EDITOR_OPTIONS : 编辑器默认选项，包括语言、上传目录等








具体说明参考： https://github.com/froala/django-froala-editor







验证码


评论的验证码，使用 django-simple-captcha [https://django-simple-captcha.readthedocs.io/en/latest/]


	相关配置有：

	
	CAPTCHA_CHALLENGE_FUNCT : 生成验证码的规则。默认使用自定义的算数验证码 tool.captcha.math_challenge


	CAPTCHA_FONT_PATH : 字体文件路径。默认使用精简的阿里字体。

如果你修改了验证码的生成规则，需要注意默认字体中很可能不包含你的字符，你需要下载字体，并修改这项值。

免费的字体，精简字体的方法你可以在这里找到： https://www.ikaze.cn/article/47









其他说明参考： https://django-simple-captcha.readthedocs.io/en/latest/advanced.html#configuration-toggles







弃用配置


CUSTOM_EXPRESSION


v1配置的自定义表达式












          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
备份和恢复

备份deeru你只需要备份数据库， deeru/settings_local.py , deeru/urls_local.py 以及上传的媒体文件

你可以使用django内置命令备份、恢复数据库


	备份命令：




python manage.py dumpdata >mybk.json






	恢复命令：




python manage.py loaddata  mybk.json









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
内置命令

所有内置命令放在 app/management/commands , deeru_cmd/management/commands 下


安装


	
install

	下载DeerU:

deeru-admin install name [--branch master]






	name:

	项目的文件夹名称



	branch:

	从哪个分支下载，默认master












升级


	
upgrade

	升级DeerU:

python manage.py upgrade





DeerU使用的是git进行升级，因此改动源码可能会导致升级失败。如改动了源码你需要手动运行 git pull origin master 升级，并解决冲突。

另外升级后你需要手动重启DeerU








创建第三方模块


	
start

	升级DeerU:

python manage.py start type name





给开发者用的命令，创建DeerU的第三方主题或插件，使用这个命令会自动生成 setup.py , README.md , .gitignore 等必要的文件，方便开发


	type:

	类型，可选项 theme、plugin



	name:

	第三方模块名












初始化


	
init_deeru

	初始化DeerU:

python manage.py init_deeru





初始化数据库，收集静态文件








从wordprees导入


	
import_wordpress

	从wordprees的xml文件导入:

python manage.py import_wordpress xml_path [--mode (a|c|t)] [--nwp ] [--ncontent] [--cover (y|n|ask)]






	xml_path:

	xml文件路径



	mode:

	导入的内容，默认:a


	a : 文章、评论、分类、标签


	c : 分类


	t : 标签






	nwp:

	xml文件中 命名空间wp的内容，默认: {http://wordpress.org/export/1.2/}



	ncontent:

	xml文件中 命名空间content的内容，默认: {http://purl.org/rss/1.0/modules/content/}



	cover:

	是否使用xml文件中的内容覆盖数据库中的内容，默认:ask


	y : 是


	n : 否


	ask : 询问我









注解

1.不会导入未审核的评论，如果需要去掉get_comment()中对应的部分

2.wordprees的日期格式必须为： 2018-05-02 15:23:22

3.对评论的回复会自动在内容前添加 “回复 xx：”，如果不需要去掉save_comment()中对应部分

4.不会导入草稿










备份数据库


	
dumpdata

	django自带的备份命令:

python manage.py dumpdata >mybk.json












恢复数据库


	
loaddata

	django自带的恢复命令:

python manage.py loaddata  mybk.json















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
sitemap

DeerU提供了一个简单的sitemap，访问 http://127.0.0.1:8000/sitemap.xml 获取





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
开发指南


一些建议

开发代码时的一些建议 开发建议




model说明

Model




配置说明

配置




主题开发


	开发主题你首先要了解一下基本的东西 开发主题


	然后你需要知道 context 的结构 Context ，context中model的方法 Model


	还有每个view里都返回了什么 url-view







v1版旧的插件开发指南

虽然现在放弃了插件支持，但如果需要自己开发扩展也可以读读


	基础： 概述


	开发插件： 开发插件







贡献代码

你发现了bug或者优化了代码并且想合并到主分支？

首先你需要fork代码到你的仓库，然后切换到dev分支，在dev分支上开发完成后再github中提交 pull request，合并到dev分支。


注解

只接受合并到dev分支的pull request









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Change Log


2.0.1



	替换主题中的cdn连接


	修改初始文章










2.0.0



	修复下一篇按钮的连接bug


	升级js以及py包


	view_class的context规范化


	修改文章简介、图片的提取逻辑


	配置可视化


	评论支持审核


	修改评论数统计规则，只统计对文章的评论


	admin增加仪表盘


	新回复邮件提醒功能


	增加日志功能


	评论增加验证码










1.1.0 -alpha



	评论root_id,to_id规范


	评论参数验证


	fix bug #6 [https://github.com/gojuukaze/DeerU/issues/6]


	升级django版本，解决低版本安全问题 CVE-2018-14574 Detail [https://nvd.nist.gov/vuln/detail/CVE-2018-14574]










1.0.0



	第一个正式版发布










0.2.0 - alpha



	单页面


	修改安装方式


	重新设计表达式


	添加了一些内置命令


	完善文档


	修改bug










0.1.0 - alpha



	第一个测试版完成













          

      

      

    

  

    
      
          
            

索引
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A


  	
      	Article (內置类)


      	article_id (ArticleCategory 属性)

      
        	(ArticleMeta 属性)


        	(ArticleTag 属性)


      


  

  	
      	ArticleCategory (內置类)


      	ArticleMeta (內置类)


      	ArticleTag (內置类)


  





C


  	
      	Category (內置类)


      	category() (Article 类方法)


      	category_id (ArticleCategory 属性)


      	Comment (內置类)


      	comment_num (ArticleMeta 属性)


      	CommentForm (內置类)


  

  	
      	comments() (Article 类方法)


      	Config (內置类)


      	content (Article 属性)

      
        	(Comment 属性)


        	(FlatPage 属性)


      


      	content_detection_setup.py (內置变量)


      	current_page_num (DeerUPaginator 属性)


  





D


  	
      	DeerUPaginator (內置类)


  

  	
      	dumpdata (內置变量)


  





E


  	
      	email (Comment 属性)


  

  	
      	end_index (DeerUPaginator 属性)


  





F


  	
      	father_id (Category 属性)


      	FlatPage (內置类)


  

  	
      	format_comments() (Article 类方法)


      	format_expression() (內置函数)


  





G


  	
      	get_absolute_url() (Article 类方法)

      
        	(Category 类方法)


        	(FlatPage 类方法)


        	(Tag 类方法)


      


  

  	
      	get_article_category_list() (Category 类方法)


      	get_article_list() (Category 类方法)

      
        	(Tag 类方法)


      


      	get_article_tag_list() (Tag 类方法)


      	git_add.sh (內置变量)


  





I


  	
      	image (Article 属性)


      	import_wordpress (內置变量)


  

  	
      	init_deeru (內置变量)


      	install (內置变量)


  





L


  	
      	last_article() (Article 类方法)


  

  	
      	loaddata (內置变量)


  





M


  	
      	m_order (Category 属性)


  

  	
      	meta_data() (Article 类方法)


  





N


  	
      	name (Category 属性)

      
        	(Config 属性)


        	(Tag 属性)


      


  

  	
      	next_article() (Article 类方法)


      	nickname (Comment 属性)


  





R


  	
      	read_num (ArticleMeta 属性)


  

  	
      	root_id (Comment 属性)


  





S


  	
      	start (內置变量)


  

  	
      	summary (Article 属性)


  





T


  	
      	Tag (內置类)


      	tag_id (ArticleTag 属性)


      	tags() (Article 类方法)


  

  	
      	title (Article 属性)

      
        	(FlatPage 属性)


      


      	to_id (Comment 属性)


      	type (Comment 属性)


  





U


  	
      	upgrade (內置变量)


      	url (FlatPage 属性)


  

  	
      	url() (Article 类方法)

      
        	(Category 类方法)


        	(Tag 类方法)


      


  





V


  	
      	v2_config (Config 属性)


      	v2_real_config (Config 属性)


  

  	
      	v2_schema (Config 属性)


      	v2_script (Config 属性)


  







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Context

渲染html时view会把context传给html模板，context包含了模板需要的变量，数据等。

如果你要开发主题，那么阅读这篇文档，可以帮您了解context中都包含了些什么


基础context格式

每个view都返回了一个基础的context，他的格式如下:

context = {

    'config' : {
        'v2_iconbar_config' : { ... },
        'v2_navbar_config' : { ... },
        'v2_common_config' : [ ... ],
        'v2_blog_config' : { ... }
    }

    'global' : {
        'category' : [

            {
                'category' : Category, # Category - Category model的实例化对象
                'children' :[
                    {
                        'category':Category
                    },
                    { ... }
                ]

            },

            { ... }

        ]

        'tags' :[ Tag, Tag ,] # Tag - Tag model的实例化对象
    }
}






	config : 需要添加在context中的所有配置，默认返回的配置有 ‘v2_iconbar_config’，’v2_navbar_config’，’v2_common_config’，’v2_blog_config’


	global : 里面包含了博客的分类，标签
- category : 按父子结构整理后的分类
- tag : 按文章数量排序的tag list，返回20个







context中的对象

context中返回的article,category,tag等都是对应model的实例化对象，你可以直接在模板中使用对象的成员变量及函数，如:

# 假设context =  { 'article':Article }

# html:
<h1>Article.title</h1>
<div>Article.content</div>

# 获取文章的分类
{% for c in Article.category %}
    <span>c.name</span> |
{% end for %}





DeerU为每个model都提供了丰富的成员函数，你轻易从对象中获取你需要的数据。
每个model的变量、函数说明参照 Model 这里不再叙述。

除了model里的对象，context还有一些特殊的对象：



	
class DeerUPaginator

	deeru的Paginator


	
end_index

	末尾页码






	
current_page_num

	当前页码










	
class CommentForm

	评论的form














          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
开发建议


	导入model


你应该从 app.app_models 中导入，而不是从 app.models 中，如:

from app.app_models.content_model import Article










	Config命名


如果你需要用到config，建议给config取一个本地化语言的名字，而不是英语名。
你可以用一个dict保存英语名与本地化名，如:

config_name={

    'top_menu':'顶部导航栏'
}

# 使用时

create_config( name=config_name['top_menu'], v2_config='' )

config = get_config( name=config_name['top_menu'] )










	如何获取Config


获取config时，你应该从 config.v2_real_config 中读取配置，config.v2_config 中的配置是未进handler处理的:

from ast import literal_eval
from app.db_manager.config_manager import get_config_by_name
from app.consts import app_config_context

top_menu_config=get_config_by_name(app_config_context['top_menu'])

top_menu=literal_eval(top_menu_config.cache)










	dispatch_uid


如果你要使用绑定model的信号，需要注意DeerU预定了 “model名_信号名” 格式的 dispatch_uid ，如：”article_pre_save”，”article_post_save”。
建议在dispatch_uid前加上你的昵称或包名，防止冲突。












          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Url View接口文档

下面每个context中都包含 基础context ，下面文档中不再重复说明，
另外，context中对象的方法参考 Context ，Model


首页



	url : /


	view : views_class.Home


	name : index


	template : home.html


	请求方式 : GET


	
	参数 :

	
	page : 页码，默认： 1


	pre_page : 每页文章数，默认：7










	context

{
    'paginator' : DeerUPaginator,
    'article_list' : [ Article, Article ]
}















文章列表 – 根据分类筛选



	url : category/<int:category_id>


	view : views_class.CategoryArticle


	name : category_article


	template : category.html


	请求方式 : GET


	
	参数 :

	
	page : 页码，默认： 1


	pre_page : 每页文章数，默认：7










	context

{
    'paginator' : DeerUPaginator,
    'article_list' : [ Article, Article ]
}















文章列表 – 根据标签筛选



	url : tag/<int:tag_id>


	view : views_class.TagArticle


	name : tag_article


	template : tag.html


	请求方式 : GET


	
	参数 :

	
	page : 页码，默认： 1


	pre_page : 每页文章数，默认：7










	context

{
    'paginator' : DeerUPaginator,
    'article_list' : [ Article, Article ]
}















文章详情



	url : article/<int:article_id>


	view : views_class.DetailArticle


	name : detail_article


	template : detail_article.html


	请求方式 : GET


	参数 :


	context

{
    'article' : Article
    'comments' : [ Comment, Comment, ]
    'comment_form' : CommentForm, # 评论的form
    'form_error' : 'xx' # 提交comment_form的错误信息
}















创建评论


需要注意，创建评论接口返回的html是文章详情的html，如果有错误，会添加 form_error 中


	url : comment/create


	view : views.create_comment


	name : create_comment


	template : detail_article.html


	请求方式 : POST


	
	参数 :

	
	anchor : 锚，如果需要评论后跳转到相关的地方，则带上这个参数，如 “#comment”


	content : 内容


	email : 可不填


	nickname : nickname


	article_id : article_id


	type : 类型，可选项如下：



	201 : 对文章评论


	202 : 对评论评论









	to_id : 回复的评论id，具体说明参见 Comment model说明，以及DeerU源码


	root_id : 根评论id，具体说明参见 Comment model说明，以及DeerU源码










	context

{
    'article' : Article
    'comments' : [ Comment, Comment, ]
    'comment_form' : CommentForm, # 评论的form
    'form_error' : 'xx' # 提交comment_form的错误信息
}















单页面



	url : 你的单页面前缀/<path:url>


	view : views_class.DetailFlatPage


	name : detail_flatpage


	template : detail_flatpage.html


	请求方式 : GET


	参数 :


	context

{
    'flatpage' : FlatPage,
}


















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
配置handler

有时候还需要对保存的配置进行进一步处理，以获得最终需要的配置，因此引入了handler的概念。

保存配置时会把 v2_config 中的类型为dict且含有 _handler 这个key的那部分，经过handler处理后整个替换掉。
如果存在多层嵌套，会先处理最里层的数据。

如：

{
   "url":{
       "_handler":"v2_url_handler",
       "type":"tag",
       "value":"1"
   }
}





经v2_url_handler处理后，变成：

// 注意这里替换的是与"_handler"同级的整个结构
{
   "url" : "/tag/1"
}






自带handler

自带了3个handler，分别是 :


	v2_url_handler ：返回分类、标签的url


	v2_img_handler : 返回生成图片标签所以的结构


	v2_kv_handler : 把数组的k-v结构解析为字典结构







自定义handler


	新建一个python包，以及py文件，




my_ex/
    __init__.py
    custom_handler.py






	把你的py文件加入 settings_local.py 的 CUSTOM_CONFIG_HANDLER 中




CUSTOM_CONFIG_HANDLER=['my_ex.custom_handler']






	编写一个你的handler类，继承 app.deeru_config_handler.base.BaseHandler，并重写 calculate()

装饰器 deeru_config_handler() 用于定义handler的名字，防止冲突建议格式为：你的名字:handler名字





from app.deeru_config_handler.base import BaseHandler, deeru_config_handler

@deeru_config_handler('gojuukaze:textHandler')
class TextHandler(BaseHandler):
"""
args:
{
   '_handler':'gojuukaze:textHandler',
   'text':'xxx'
}

返回
{
    'text':'xx',
}
"""
def calculate(self):
    text = self.args['text']

    return {
        'text': text,
    }





至此你已经成功编写了一个handler，载入handler需要重启工程


注解

函数 calculate() 并没有限制返回的数据类型，你可以返回字符串、字典等



要测试你写的handler，可以用 get_real_config() 函数







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
配置

v2版对配置进行了升级，新增了handler代替原来的expression，并使用 json-editor [https://github.com/json-editor/json-editor] 使配置可视化。

deeru默认提供了4个配置，”博客配置”，”顶部图标栏配置”，”顶部导航栏配置”，”通用配置”。最后一个 通用配置 是key-value的配置，
用于给不想写复杂配置的开发者提供一个简单的进行配置的地方。


如何添加新的可视化配置


配置的model

首先你需要了解下配置的model，其代码在 app.app_models.config_model 下，有下面几个字段：


	
class Config

	
	
name

	中文名字






	
v2_config

	配置的原始数据






	
v2_real_config

	经过handler处理后的配置数据，v2_config中的配置有的需要经过handler解析后才能使用，
保存配置时会自动处理v2_config并把结果保存到这






	
v2_schema

	json-editor用的参数，这里面的js代码而不是python，
如果你对js不熟悉，那就写json结构的数据






	
v2_script

	js代码，会添加到创建json-editor之后，用于修改json-editor的展示效果












编写可视化配置的schema

目前所使用的json-editor是v2.0.0版本，默认使用spectre主题，fontawesome5图标库，swig模板引擎，
虽然你可以自由替换json-editor所使用的主题，图标库，模板引擎，但并不建议你更换。

你可以查看json-editor的文档，学习如何编写配置。自带的4个配置的schema在 app.consts.V2_Config_Schema 下，你可以参考他们编写。

下面是一个schema的样例：

{
 "theme": "spectre",
 "iconlib": "fontawesome5",
 "template": "swig",
 "schema": {
     "type": "object",
     "title": "博客配置",
     "properties": {
         "host": {
             "type": "string",
             "title": "博客域名或ip",
             "format": "url"
         }
     }
 }
}






注解

需要注意的是，内部的schema并不是Config model中的v2_schema，v2_schema是这个结构整体。

另外，你自定义的配置中不要使用 _ 开头的key，如示例中的 “host”，不要用 “_host”。



如果你想快速实验你编写的schema效果，可以使用下面代码，把 o 替换为你的代码。

点击输出结果后会显示保存到 v2_config 的数据，以及格式化后的schema；建议直接复制这个格式化好的schema到Config model中。

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
    <meta charset="utf-8"/>
    <title>Basic JSON Editor Example</title>
    <link rel='stylesheet' href='https://cdn.staticfile.org/spectre.css/0.5.8/spectre.min.css'>
    <link rel='stylesheet' href='http://cdn.staticfile.org/font-awesome/5.11.2/css/all.min.css'>
    <script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/@json-editor/json-editor@v2.0.0/dist/jsoneditor.min.js"></script>
    <script src="https://cdn.staticfile.org/swig/1.4.2/swig.min.js"></script>
</head>
<body>
<h1>Basic JSON Editor Example</h1>
<div id='editor_holder'></div>
<hr>
<div style="margin-left: 20px;margin-top: 20px">
    <button class="btn " id='submit'>输出结果</button>
    <div style="margin-top: 20px">
        <textarea id="json" style="padding: 5px" cols="50" rows="40"></textarea>
        <textarea id="options" style="padding: 5px;margin-left: 20px" cols="50" rows="40"></textarea>
    </div>
</div>
<script>
    // 把 o 替换为你的代码
    var o = {
        theme: 'spectre',
        iconlib: 'fontawesome5',
        template: 'swig',
        schema: {
            type: "object",
            properties: {
                title:{
                    type:'string'
                }
            },
        }
    };

    var oS = JSON.stringify(o);
    var editor = new JSONEditor(document.getElementById('editor_holder'), o);
    document.getElementById('submit').addEventListener('click', function () {
        document.getElementById('json').innerText = JSON.stringify(editor.getValue(), null, 3);
        document.getElementById('options').innerText = oS;
    });
</script>
</body>
</html>








编写v2_script

v2_script是一段js代码，会添加到创建json-editor之后，用于自定义修改json-editor的展示效果。

如果你需要用python代码向model中插入v2_script，建议用 r 前缀的字符串，否则需要处理转义字符。如：

js = r'console.log(11)'










配置的handler

有时候还需要对保存的配置进行进一步处理，以获得最终需要的配置，因此引入了handler的概念，关于handler的更多内容查看： 配置handler




在html中使用配置

如果你新建了一个新的配置，并希望在前端代码中读取它，那你需要两步操作：

（示例是直接修改app中的代码，实际操作时建议新建一个django的app，然后在新的app中操作）


	在apps.py中修改/添加 deeru_config_context 的值，如app/apps.py文件：




class MAppConfig(AppConfig):

    deeru_config_context = 'app.consts.app_config_context'






	编辑 deeru_config_context 指向的对象（app/consts.py中的app_config_context）




app_config_context = {
 'top_ico': '顶部图标栏',
 'top_menu': '顶部导航栏',
}





它是一个字典，key为在前端代码中使用的名字，value为数据库中的名字。


	在前端代码中这样使用它：




{{ config.top_ico.xxx }}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
自定义代码表达式

DeerU只提供了几个简单的代码表达式，你可以根据需要自定义你的表达式，

另外：表达式的名字最终会转为小写，因此IMG和Img是重名的，为了防止重名，自定义的表达式建议以自己的名字开头


注解

为了方便，以下所说的表达式特指代码表达式






编写自定义表达式

下面我们开始创建自定义表达式：


	新建一个python包，以及py文件，




my_ex/
    __init__.py
    custom_expression.py






	把你的py文件加入 settings_local.py 的 CUSTOM_EXPRESSION 中




CUSTOM_EXPRESSION=['my_ex.custom_expression']






	编写一个你的表达式类，继承 app.deeru_expression.expressions.BaseExpression，并重写 calculate()




函数 format_expression() 解析表达式时会把表达式分为 表达式名、参数 两部分，

这里再次强调以下，表达式名（也就是类名）最终会转为小写

参数 会放到类的成员变量 args 里

表达式名、参数 一定是用’|’分割开，如： {% text | some args %}

参数部分没有限制，你可以仍然用’|’分割，也可自定义你的参数格式

calculate() 的作用是解析参数，并返回需要的结果，它会在执行 get_result() 时调用。注意： calculate() 只会在第一次调用 get_result() 时执行，
后面将返回缓存的结果，因此同一个表达式实例不能重复使用

from app.deeru_expression.expressions import BaseExpression,get_attrs


class MText(BaseExpression):
"""
字符表达式
{% text| 值 [ | 其他属性] %}

返回{
    'text':'xx',
    'attrs':{
        'style':'xx'
    }
}
"""

def calculate(self):
    if not self.args:
        self.args = ''

    # 这里默认用'|'分割
    args = self.args.split('|')

    if len(args) == 0:
        raise ExpressionTypeError('表达式 text 至少需要一个参数')

    text = args[0]
    if len(args) > 1:
        attrs = get_attrs(args[1:])
    else:
        attrs = {}

    return {
        'text': text,
        'attrs': attrs
    }





至此你已经成功编写了一个表达式，载入表达式需要重启工程


注解

函数 calculate() 并没有限制返回的数据类型，你可以返回字符串、字典或者html标签（在最早版本的表达式中，就是这样做的）

不过建议返回字典或字符串，这样更利于主题开发者使用你的表达式返回结果









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
解析表达式

app.deeru_expression.manager 定义了一个解析表达式的函数


	
format_expression(value)

	
	返回:

	全局变量表达式返回全局变量字符串，

代码表达式返回对应的表达式对象

非表达式返回value



	参数:

	value: 表达式字符串





代码表达式返回的是代码表达式的实例化对象，需要在外部调用 get_result() 获取解析结果









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
表达式开发

如何解析、自定义表达式


目录:


	解析表达式

	自定义代码表达式
	编写自定义表达式













          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Content Model


Article


	
class Article

	文章


	
title

	标题






	
content

	正文






	
summary

	简介






	
image

	封面图片






	
classmethod url()

	返回文章url






	
classmethod get_absolute_url()

	返回文章url






	
classmethod last_article()

	上一篇，返回:

{
    'title': 'xx',
    'id' : 12,
    'url' : '/article/12'
}










	
classmethod next_article()

	下一篇，返回:

{
    'title': 'xx',
    'id' : 12,
    'url' : '/article/12'
}










	
classmethod meta_data()

	返回ArticleMeta






	
classmethod category()

	返回文章的分类






	
classmethod tags()

	返回文章的tag






	
classmethod comments()

	返回评论






	
classmethod format_comments()

	返回按父子关系整理后的评论:

[
    {
        'comment' : Comment ,
        'children':[
                {'comment' : Comment, 'to_nickname':'xx'} ,

                { ... }
        ]
    },

    {...}
]
















ArticleMeta


	
class ArticleMeta

	
	
article_id

	article_id






	
read_num

	阅读量






	
comment_num

	评论数












Category


	
class Category

	
	
name

	name






	
father_id

	父级目录






	
m_order

	排序






	
classmethod url()

	返回文章列表页的url






	
classmethod get_absolute_url()

	返回文章列表页的url






	
classmethod get_article_category_list()

	返回ArticleCategory queryset






	
classmethod get_article_list()

	返回分类下的文章 queryset












ArticleCategory


	
class ArticleCategory

	文章分类关系表


	
article_id

	




	
category_id

	










Tag


	
class Tag

	
	
name

	name






	
classmethod url()

	返回文章列表页的url






	
classmethod get_absolute_url()

	返回文章列表页的url






	
classmethod get_article_tag_list()

	返回ArticleTag queryset






	
classmethod get_article_list()

	返回tag下的文章 queryset












ArticleTag


	
class ArticleTag

	文章tag关系表


	
article_id

	




	
tag_id

	










Comment


	
class Comment

	评论


	
nickname

	




	
email

	




	
content

	正文






	
type

	评论类型



	201 : 对文章评论


	202 : 对评论评论












	
root_id

	根评论id。对文章评论时，这一项无意义。对评论回复时就是评论的id，对回复回复时，是最早的那条评论id。






	
to_id

	给谁的评论。对文章评论时，这一项无意义。






注解

以下说的 评论、回复 其实是一个东西，方便区分用了两个词

评论：对文章的评论称作 "评论";
回复：对评论的评论称作 "回复"，对回复的回复也叫 "回复";

注意区分root_id和to_id，

评论 root_id必须是-1
对评论的回复 root_id==to_id

如：

文章-0
    |__ 评论-1
          |__ 回复-2
          |__ 回复-3
                 |__ 回复-3-1

评论-1   ：root_id是 文章-0 的id
回复-2   ：root_id是 评论-1 的id; to_id是 评论-1 的id;
回复-3   ：root_id是 评论-1 的id; to_id是 评论-1 的id;
回复-3-1 ：root_id是 评论-1 的id; to_id是 回复-3 的id;














FlatPage


	
class FlatPage

	单页面


	
title

	标题






	
content

	正文






	
url

	url






	
classmethod get_absolute_url()

	返回文章url















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Model


目录:


	Content Model
	Article

	ArticleMeta

	Category

	ArticleCategory

	Tag

	ArticleTag

	Comment

	FlatPage













          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
第三方模块开发

DeerU为第三方开发者提供了一个 start 命令，用于快速生成Django app以及一些必要的文件，
这个命令也一样可以用于开发其他Django项目的app，不过在DeerU项目外运行这个命令你需要这样使用 deeru-admin start xxx

下面将用一个示例说明开发第三方模块的基本流程


	新建项目:

deeru-admin install m_deeru







	运行start命令


python manage.py start plugin content_detection





如果一切正常，那么你会看到下面的目录结构(这里只选取了重要的文件):

m_deeru/
    content_detection/
        apps.py
        consts.py
        ...

    content_detection_setup.py
    README.rst
    MANIFEST.in
    git_add.sh






	
content_detection/apps.py

	在apps.py的中 AppConfig 中你可以看到一些专属的变量



	deeru_config_context:

	config_context的路径













	
content_detection/consts.py

	在consts.py的中有一个dict content_detection_config_context ， 这个只有主题开发才用得到。
在这个dict中的配置，会在访问页面时从数据库读取放入context中传给前端，

这个dict的key为context中的名字，value为数据库中保存的名字，如:

{
    'top_ico2' : '顶部图标栏2'
}





在 admin - 配置 - 新建 名为”顶部图标栏2” 的配置，此配置放入context中时名字为”top_ico2”






	
content_detection_setup.py

	此命令自动生成了打包的setup.py文件，你需要填写里面空的地方






	
git_add.sh

	如果不想把DeerU的代码一同上传到git仓库，可以查看里面的add示例。










	编写你的代码


	打包发布:

python content_detection_setup.py sdist bdist_wheel

twine upload dist/*










	提交到DeerU插件、主题列表里（不再支持插件了）


fork项目 https://github.com/gojuukaze/deeru_plugin_theme 把你的插件、主题加到py、readme 中，提交 合并请求









其他:


	开发插件
	1. 创建django app::

	#. 编写代码





	开发主题









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
开发插件


1. 创建django app::


python manage.py start plugin your_name







#. 编写代码







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
开发主题

使用django的模板开发，下面给出了一些必要说明（

建议新建一个deeru项目，在里面开发:

deeru-admin install deeru2






	创建django app:

python manage.py startapp m_theme





执行之后会生成m_theme文件夹，里面的主要文件有:

m_theme/
    templates/
        m_theme

    static/
        m_theme





编写代码时，你的html文件应放在 templates/m_theme 下，静态文件应放在 static/m_theme 下。



	把 m_theme添加到 settings_local.py 中的 CUSTOM_APPS 下:

CUSTOM_APPS = [
    ...
    'm_theme',
]







	编写html


你需要编写5个html模板，分别是（注意，模板名不能改变）：



	home.html : 博客首页


	detail_article.html : 文章页面


	category.html : 分类下的文章列表页


	tag.html : 标签下的文章列表页


	detail_flatpage.html :  单页面












	url与html的对应关系



	/ : home.html


	/article/<int:article_id> : detail_article.html


	/category/<int:category_id>  : category.html


	/tag/<int:tag_id> : tag.html


	/你的单页面前缀/<path:flatpage_url> : detail_flatpage.html









	view传递的context结构


查看 Context , url-view






	在模板中使用软连接


如果你需要在模板中引入静态文件，你应该这样做:

{% load static %}
<link href="{% static '/m_theme/css/m_theme.css' %}" />
<script src="{% static '/m_theme/js/m_theme.js' %}"></script>





如果你需要使用文章url或者其他url，你应该这样做:

<a href="{% url 'app:detail_article' article.id %}>
<a href="{{ article.url }}>

<a href="{% url 'app:tag' 23 %}>
<a href="{{ tag.url }}>

<form action="{% url 'app:create_comment' %}" method="post"></form>










	如何使用ui配置？


如果你看了使用者指南你应该清楚，DeerU内置了”顶部导航栏”、”顶部图标栏”两个配置，你可以在view传到的context[‘config’]中找到他们

如果你的主题还需要其他配置，你可以把配置放到”通用配置”中，你也可以新建一个自己的配置。






	如何新建配置？


内置的配置满足不了你的需要，想增加一个”侧边栏配置”？

首先你需要在 m_theme/consts.py 的 m_theme_config_context 中加入你的配置:

m_theme_config_context = {
    'm_theme_aside_config' : 'M_Theme侧边栏配置'
}





然后在admin中添加名为”M_Theme侧边栏配置”的配置，这样context就会传递你的配置，位置在 context['config']['m_theme_aside_config']






	关于评论的form


文章详情页面传了一个 CommentForm ,但并不建议直接用它来生成form。另外，该form评论中content生成的 <textarea> 并不是富文本编辑器。

下面给了一个form的示例:

{% csrf_token %}

<div class="fieldWrapper">
    {{ comment_form.nickname }}
    {% if comment_form.nickname.help_text %}
        <p class="help">{{ comment_form.nickname.help_text|safe }}</p>
    {% endif %}
</div>

<div class="fieldWrapper">
    {{ comment_form.email }}
    {% if comment_form.email.help_text %}
        <p class="help">{{ comment_form.email.help_text|safe }}</p>
    {% endif %}
</div>

<div class="fieldWrapper">
    {{ comment_form.content }}
    {% if comment_form.content.help_text %}
        <p class="help">{{ comment_form.content.help_text|safe }}</p>
    {% endif %}
</div>

<input type="hidden" name="article_id" id="id_article_id" value="{{ article.id }}">
<input type="hidden" name="root_id" id="id_root_id" value="-1">
<input type="hidden" name="to_id" id="id_to_id" value="-1">
<input type="hidden" name="type" id="id_type" value="201">
<input type="hidden" name="anchor" value="#comment">
<div class="field" style="margin-top: 10px;display: flex">
    {{ comment_form.captcha }}
</div>

<!-- v2.0新增了评论验证码，还需要添加下面js代码 -->
<script>
    $('.captcha').click(function () {
        $.getJSON("/captcha/refresh/", function (result) {
            $('.captcha').attr('src', result['image_url']);
            $('#id_captcha_0').val(result['key'])
        });
    });
</script>
















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
富文本编辑器


Admin文本编辑器

DeerU的后台管理系统使用了 Froala 编辑器，这是一个收费的编辑器。

你可以在网上搜寻Django的富文本编辑器，
然后在 deeru/settings_local.py 中添加、修改 富文本编辑器的配置 进行替换。




评论文本编辑器

文章页评论的文本编辑器为主题自定义的，DeerU并没有为这个编辑器做过多规定。







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
使用Gunicorn部署项目

Gunicorn [http://docs.gunicorn.org/]  是一个由纯Python实现的UNIX类操作系统平台下WSGI服务，它非常容易部署和使用，而且没有别的依赖

我使用的是nginx+gunicorn进行部署，如果你愿意，你用可以只使用Gunicorn

另外，这个方法只适用于linux系统下


安装Gunicorn

pip install gunicorn








运行gunicorn

你可以单纯使用命令 ``nohup gunicorn deeru.wsgi & `` 运行，但这样一旦gunicorn意外停止，你的网站就无法访问。
官方介绍了Gaffer、Runit、Supervisor等多种工具帮助你以守护进程的方式运行，详见：http://docs.gunicorn.org/en/stable/deploy.html#monitoring

这里使用的是 Systemd 的方式运行


	新建 /etc/systemd/system/gunicorn.service:

[Unit]
Description=gunicorn daemon
Requires=gunicorn.socket
After=network.target

[Service]
PIDFile=/run/gunicorn/pid

# 改为你自己的用户
User=someuser
Group=someuser

RuntimeDirectory=gunicorn

# DeerU路径
WorkingDirectory=/home/xxx/DeerU

# 如果是用了虚拟环境，需要用虚拟环境中gunicorn的绝对路径 '/home/xx/deeru_env/bin/gunicorn'

# workers单核cpu建议不超过2

# 其他参数参照gunicorn文档

# 我socket来进行nginx与gunicorn之间的的通信，你也可以改为tcp方式--bind 127.0.0.1:9001 ，这里不再叙述tcp通信方式的配置

ExecStart=/home/xx/deeru_env/bin/gunicorn  --workers 2 --pid /run/gunicorn/pid  --bind unix:/run/gunicorn/socket  deeru.wsgi

ExecReload=/bin/kill -s HUP $MAINPID
ExecStop=/bin/kill -s TERM $MAINPID
PrivateTmp=true

[Install]
WantedBy=multi-user.target







	新建 /etc/systemd/system/gunicorn.socket:

[Unit]
Description=gunicorn socket

[Socket]
ListenStream=/run/gunicorn/socket

[Install]
WantedBy=sockets.target







	新建 /etc/tmpfiles.d/gunicorn.conf:

d /run/gunicorn 0755 someuser somegroup -







	设置开机启动并开始gunicorn services:

systemctl enable gunicorn.socket

systemctl start gunicorn.socket







	修改nginx配置:

...

http {

  ...

  upstream app_server {
    server unix:/tmp/gunicorn.sock fail_timeout=0;

    # TCP 方式改为
    # server 192.168.0.7:8000 fail_timeout=0;
  }



  server {

    ...

    listen 80;

    location / {

      try_files $uri @proxy_to_app;
    }

    location @proxy_to_app {
      proxy_set_header X-Forwarded-For $proxy_add_x_forwarded_for;
      proxy_set_header X-Forwarded-Proto $scheme;
      proxy_set_header Host $http_host;
      # we don't want nginx trying to do something clever with
      # redirects, we set the Host: header above already.
      proxy_redirect off;
      proxy_pass http://app_server;
    }

    # 静态文件
    location ~ ^/(static|media)/   {
     root /home/xxx/project/DeerU;
     add_header Access-Control-Allow-Origin *;
     expires 864000;
    }

  }
}







	重启nginx:

nginx -s reload
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